




























 

 

 

 
 

    รายงานผลการดำเนินงาน 
โครงการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย  

ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 
วันที่ 21 พฤศจิกายน 2564 

ณ สถาบันการเงินชุมชนซอยสหกรณ์  
ตำบลบางกระสอ อำเภอเมืองนนทบรุี จังหวัดนนทบุรี 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

งานการศึกษานอกระบบและตามอัธยาศัย 
ฝ่ายการศึกษานอกระบบและตามอัธยาศัย 

สำนักการศึกษา เทศบาลนครนนทบุรี 
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สารบัญ 
เรื่อง หน้า 
สารบัญ  ก 
บทสรุป   ข 
รายงานผลการดำเนินงาน  1 - 5 
ภาคผนวก  6 
 1. โครงการที่ได้อนุมัติแล้ว 
 2. กำหนดการ 
 3. คำสั่งการเข้าร่วมโครงการ 
 4. เอกสารที่เกี่ยวข้องกับโครงการ 
 - หนังสือติดต่อ/หนังสือขอความร่วมมือ 
 - รายชื่อผู้เข้าร่วมโครงการ 
 - ภาพกิจกรรมประกอบโครงการ 
 - แบบประเมินโครงการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



บทสรุป 
โครงการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 ฝ่ายการศึกษานอกระบบ

และตามอัธยาศัย สำนักการศึกษา เทศบาลนครนนทบุรี เป็นผู้รับผิดชอบโครงการ ทั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อส่งเสริม 
ให้ผู ้เข้าร่วมกิจกรรมได้เรียนรู้ตามความสนใจ ความต้องการ โอกาส ความพร้อม และศักยภาพในการเรียนรู้     
ของแต่ละบุคคล ส่งเสริมให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้พัฒนาสมอง ฝึกปฏิภาณไหวพริบทางด้านความคิด การวิเคราะห์       
การแก้ปัญหา และผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีสุขภาพจิตที่ดี และมีความสุข กลุ่มเป้าหมาย คือ ประชาชนในเขตเทศบาล
นครนนทบุรีและผู้ที่เก่ียวข้อง จำนวน 60 คน จัดขึ้นในวันที่ 21 พฤศจิกายน 2564 ณ สถาบันการเงินชุมชนซอย
สหกรณ์ เป็นการจัดกิจกรรมรูปแบบ เกมชิงของรางวัลในแต่ละฐานกิจกรรม เช่น เกมฝึกสมองประลองสมาธิ (ขดลวด) 
เกมภาพปริศนา เกมถอดรหัส และเกมสะกดคำ เป็นต้น 

สรุปผลการประเมินโครงการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 
พบว่าโครงการดังกล่าว บรรลุผลตามวัตถุประสงค์ของโครงการที่วางไว้ เนื่องจากมีผู้เข้าร่วมโครงการจำนวน 70 คน 
ซึ่งผ่านตัวชี้วัดเชิงปริมาณคือไม่น้อยกว่าร้อยละ 90 ของกลุ่มเป้าหมาย และตัวชี้วัดเชิงคุณภาพ คือผู้เข้าร่วม
กิจกรรมได้เรียนรู้ตามความสนใจ ความต้องการ โอกาส ความพร้อม และศักยภาพในการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล 
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้พัฒนาสมอง ฝึกปฏิภาณไหวพริบทางด้านความคิด การวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และผู้เขา้ร่วม
กิจกรรมมีสุขภาพจิตทีดี่ และมีความสุข 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ผู้รับผิดชอบโครงการ 

นางสาวชญานันทน์  จิตราช 
นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 

งานการศึกษานอกระบบและตามอัธยาศัย 
ฝ่ายการศึกษานอกระบบและตามอัธยาศัย 

 สำนักการศึกษา เทศบาลนครนนทบุรี 
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รายงานผลการดำเนินงานโครงการส่งเสริมการเรียนรู้ตายอัธยาศัย ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 

1. หน่วยงานที่รับผิดชอบ ฝ่ายการศึกษานอกระบบและตามอัธยาศัย สำนักการศึกษา เทศบาลนครนนทบุรี      .        
2. ชื่อ/สกุล/ตำแหน่ง ผู้รับผิดชอบโครงการ นางสาวชญานันทน์ จิตราช ตำแหน่ง นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
3. ชื่อโครงการ โครงการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2565                          . 
4. โครงการมีความสอดคล้องในเรื่อง ดังต่อไปนี้ 
 4.1 ประเทศไทย ๔.๐ (Thailand 4.0)  

- ประเทศไทย 4.0 เทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์ และนวัตกรรม                                       . 
4.2 แผนพัฒนาเศรษฐกิจฯ ฉบับที ่12  

- ยุทธศาสตร์ที่ 1 การเสริมสร้างและพัฒนาคุณภาพทุนมนุษย์                                            .
 4.3 ยุทธศาสตร์กลุ่มจังหวัดภาคกลาง ปริมณฑล 

- ยุทธศาสตร์ที ่3 การพัฒนาระบบเมืองและยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน ส่งเสริมการบริการ
ทางการแพทย์และการศึกษา สู่การเป็นเมืองน่าอยู ่                                                                         . 

4.4 ยุทธศาสตร์จงัหวัดนนทบุร ี
- ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาเมืองให้มีสภาพแวดล้อมที่ดีรองรับการอยู่อาศัยของประชาชนทุกระดับ    . 

4.5 ยุทธศาสตร์การพัฒนาของ อปท. ในเขตจังหวัด 
- ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาด้านทรัพยากรมนุษย์และสังคมให้ก้าวหน้า ปลอดภัย และยั่งยืน                . 

4.6 ยุทธศาสตร์เทศบาลนครนนทบุรี 
- ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาและส่งเสริมคุณภาพชีวิตของประชาชนให้มีสุขภาวะที่ดี มีรายได้ตาม

หลักเศรษฐกิจพอเพียง และอยู่ในสิ่งแวดล้อมที่ดี                                                                          . 
4.7 เป้าหมายการพัฒนาทีย่ั่งยืน Sustainable Development Goals (SDGs)  

- เป้าหมายที่ 4 สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคณุภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียมและ
สนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต                                                                                       . 

4.8 ยุทธศาสตร์สำนักการศกึษา 
- ยุทธศาสตร์ที ่ 3 การส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษานอกระบบ และการศึกษา    

ตามอัธยาศัย                                                                                                                   . 
5. แผนงาน การศึกษา งานศึกษาไม่กำหนดระดับ                                                                          . 
6. ลักษณะของโครงการ 
       โครงการใหม่/ริเริ่มใหม่ 
       โครงการต่อเนื่อง 
7. สถานที่ในการดำเนินโครงการ สถาบันการเงินชุมชนซอยสหกรณ์                                                   . 
8. บุคลากรที่เกี่ยวกับโครงการนี้…พนักงานเทศบาล พนักงานจ้าง ในสังกัดสำนักงานเทศบาลนครนนทบุรี        . 
ส่วนของการประเมินผลสัมฤทธิ์ของโครงการ 
9. การดำเนินโครงการได้บรรลุตามวัตถุประสงค์ 
       บรรลุตามวัตถุประสงค์ของโครงการ 
       ไม่บรรลุตามวัตถปุระสงค์ของโครงการ 
       อ่ืน ๆ………………………………………………………… 
10. ระยะเวลาการดำเนินโครงการเป็นไปตามแผนดำเนินงานที่กำหนด 
       เป็นไปตามแผนดำเนินงาน 
       ไม่เป็นไปตามแผนดำเนินงาน 
 

การเบิกจ่ายงบประมาณ... 
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การเบิกจ่ายงบประมาณ 
11. ใช้งบประมาณแหล่งใด 
                เงินรายได ้
                เงินอุดหนุนเฉพาะกิจ 
                เงินอุดหนุนทั่วไป 
                เงินสะสม 
                เงิน สปสช/กองทุนหลักประกันสุขภาพ 
                อ่ืน ๆ………………………….…………………………………………………………………………………………………………. 
12. งบไดร้ับอนุมัติ…40,000……(บาท) ตามเทศบัญญัติ ปี …พ.ศ. 2565………………………………………….…… 
13. เบิกจ่ายจริง…13,800…..(บาท)……………………………….…………………………………………………………………..  

ตามสัญญาเลขที…่…-…….ลงวันที…่…- ………………………………………………………………………….………………. 
14. การเปลี่ยนแปลง/โอนงบประมาณ 
                ไม่มีการเปลี่ยนแปลงโอนหมวดรายจ่าย 
                มีการเปลี่ยนแปลงโอนหมวดรายจ่าย จากหมวด………………….เป็นหมวด………………………………………. 
       จำนวนเงิน…………………………………………………………………………………………………………………….………. 
15. โครงการนี้ได้ผ่านการประชาคมหรือสมาชิกในพื้นที่หรือบรรจุในแผนชุมชนหรือไม ่
                ผ่านประชาคม/สมาชิก/บรรจุอยู่ในแผนชุมชน 
                ไม่ผ่านประชาคม แต่เป็นนโยบายของผู้บริหารและหน่วยงาน 
                เป็นโครงการที่เป็นนโยบายของรัฐบาลที่ให้ อปท. ดำเนินการ 
Pr0cess โครงการ 
16. กระบวนการหรือขัน้ตอนการดำเนินโครงการ 

16.1 เสนอโครงการเพ่ือพิจารณาขออนุมัติ 
16.2 ทำคำสั่งแต่งตั้งคณะทำงานและผู้ที่เกี่ยวข้อง 
16.3 ประชุมคณะทำงานเพ่ือเตรียมความพร้อมในการจัดงาน 
16.4 ประสานงานกับชุมชนเรื่องสถานที่จัดโครงการ 
16.5 จัดกิจกรรมโครงการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 
16.6 สรุปและรายงานผลการจัดทำโครงการ 

Output โครงการ 
17. ผลการดำเนินงาน (กรุณากรอกรายละเอียดพอสังเขปท้ังปริมาณและคุณภาพ) 

เชิงปริมาณ 
- ประชาชนในเขตเทศบาลนครนนทบุรี และผู้ที่เกี่ยวข้อง เข้าร่วมโครงการ 70 คน  

เชิงคุณภาพ 
- ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้เรียนรู้ตามความสนใจ ความต้องการ โอกาส ความพร้อม และศักยภาพในการเรียนรู้

ของแต่ละบุคคล 
 - ผู้เข้ารว่มกิจกรรมได้พัฒนาสมอง ฝึกปฏิภาณไหวพริบทางด้านความคิด การวิเคราะห์ การแก้ปัญหา 

- ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีสุขภาพจิตทีดี่ และมีความสุข 
Outcome โครงการ... 
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Outcome โครงการ 
18. ผลสัมฤทธิ์ตามตัวช้ีวัด (KPI) ความสำเร็จของโครงการเชิงปริมาณ 

ตัวช้ีวัด น้ำหนัก เป้าหมาย 
ผลที่ได้รับ 
(ผลสำเร็จ) 

เปรียบเทียบ 
เป้าหมาย/ผลที่ได้รับ  

(ร้อยละ) 
- ผู้เข้าร่วมโครงการไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 90 ของจำนวน
กลุ่มเป้าหมาย 

100 
 

100 100 100.00 x 100 % = 100 
 

รวม 100 100 100 100 
 
ผลสัมฤทธิ์ตามตัวช้ีวัด (KPI) ความสำเร็จของโครงการเชิงคุณภาพ 

ตัวช้ีวัด น้ำหนัก เป้าหมาย 
ผลที่ได้รับ 
(ผลสำเร็จ) 

เปรียบเทียบ 
เป้าหมาย/ผลที่ได้รับ  

(ร้อยละ) 
- ผู้เข้าร่วมกิจกรรมไดเ้รียนรู้
ตามความสนใจ ความต้องการ 
โอกาส ความพร้อม และ
ศักยภาพในการเรียนรู้ของแต่
ละบุคคล 
- ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้พัฒนา
สมอง ฝกึปฏิภาณไหวพริบ
ทางด้านความคิด การ
วิเคราะห์ การแก้ปัญหา 
- ผู้เขา้ร่วมกิจกรรมมี
สุขภาพจิตทีดี่ และมีความสุข 

30 
 
 
 
 

30 
 

 
 

40 

80 
 
 
 
 

80 
 

 
 

80 

92.29 
 
 
 

 
93.14 

 
 

 
93.14 

92.29 x 30 % = 27.68 

 

 
93.14 x 30 % = 27.94 

 

 

93.14 x 40 % = 37.26 

รวม 100 - - 92.88 
 
19. ประโยชน์หรือผลท่ีได้รับจากโครงการนี้ (ทั้งที่เป็นตัวเงิน หรือไม่เป็นตัวเงิน) 

19.1 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้เรียนรู้ตามความสนใจ ความต้องการ โอกาส ความพร้อม และศักยภาพในการ
เรียนรู้ของแต่ละบุคคล 

 19.2 ผู้เข้ารว่มกิจกรรมได้พัฒนาสมอง ฝึกปฏิภาณไหวพริบทางด้านความคิด การวิเคราะห์ การแก้ปัญหา 
19.3 ผู้เขา้ร่วมกิจกรรมมีสุขภาพจิตทีดี่ และมีความสุข 

๒๐. ประเด็นการประเมิน 
๒๐.๑ โครงการมีการประเมินความคุ้มค่า เช่น ได้มีการวิเคราะห์ความคุ้มค่าเชิงการลงทุน โดยการ

เปรียบเทียบจากงบประมาณที่ดำเนินการกับผลประโยชน์ที่ได้รับ (ในด้านสังคม) เหมาะสมกับค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้น
ทั้งในปัจจุบันและอนาคต  

 
ด้านสังคม... 
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ด้านสังคม 
- งบประมาณ 40,000 บาท ใช้งบประมาณไปทั้งสิ้น 13,800 บาท 
- จำนวนคนที่เข้าร่วม 70 คน (คาดหวังให้เข้าร่วมโครงการไม่น้อยกว่าร้อยละ 90 ของกลุ่มเป้าหมาย 

จำนวน 60 คน) 
- ประโยชน์สำหรับประชาชน  

1. ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้เรียนรู้ตามความสนใจ ความต้องการ โอกาส ความพร้อม และศักยภาพใน
การเรียนรู้ของแต่ละบุคคล 

2. ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้พัฒนาสมอง ฝึกปฏิภาณไหวพริบทางด้านความคิด การวิเคราะห์ การแก้ปัญหา 
3. ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีสุขภาพจิตทีดี่ และมีความสุข 

- ประโยชน์สำหรับหน่วยงาน 
  หน่วยงานได้สร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคลากรกับประชาชนในชุมชน ซึ่งจะทำให้หน่วยงานได้รับ

ทราบปัญหาของประชาชนในชุมชน และนำปัญหานั้นไปเสนอผู้บริหารและช่วยเหลือประชาชนต่อไป 
 

๒๐.๒ เป็นโครงการที่ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้รับประโยชน์หรือผลกระทบเชิงบวก (ถ้าใช่) เป็นอย่างไร 
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้เรียนรู้ตามความสนใจ ความต้องการ โอกาส ความพร้อม และศักยภาพ      

ในการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล  ได้พัฒนาสมอง ฝึกปฏิภาณไหวพริบทางด้านความคิด การวิเคราะห์ การแก้ปัญหา   
มีสุขภาพจิตทีดี่และมีความสุข 

๒๐.๓ หากไม่ดำเนินโครงการนี้จะเกิดผลกระทบในเชิงลบ (ถ้าใช่) เป็นอย่างไร 
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมขาดโอกาสในการเรียนรู้ตามความสนใจ ความต้องการ โอกาส ความพร้อม และ

ศักยภาพในการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล ไม่ได้รับการพัฒนาสมอง ฝึกปฏิภาณไหวพริบทางด้านความคิด          
การวิเคราะห์ การแก้ปัญหา   

๒๐.๔ เป็นโครงการที่ประชาชนมีส่วนร่วมอย่างไร 
- ประชาชนได้เข้าร่วมทำกิจกรรมรูปแบบ เกมชิงของรางวัลในแต่ละฐานกิจกรรม เช่น เกมฝึกสมอง

ประลองสมาธิ (ขดลวด) เกมภาพปริศนา เกมถอดรหัส และเกมสะกดคำ เป็นต้น ทำให้เกิดการเรียนรู้ พัฒนา
สมอง ฝึกปฏิภาณไหวพริบทางด้านความคิด การวิเคราะห์ การแก้ปัญหา  มีสุขภาพจิตทีดี่และมีความสุข  

๒๐.๕ เป็นโครงการที่มีการประเมินความเสี่ยงและมีการดำเนินการจัดการความเสี่ยงอย่างเหมาะสม 
อย่างไร 

-ไม่มี- 
21. การประเมินความพึงพอใจ (ถ้ามี) ความพึงพอใจของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของโครงการนี้ที่ระดับใด 

จากแบบสอบถามพบว่า ระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ 69.29 ระดับมาก ร้อยละ 
26.19 ระดับปานกลาง ร้อยละ 4.29 และ ระดับน้อย ร้อยละ 0.24 ตามลำดับ 
หมายเหตุ: คิดจากคะแนนความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมตามวัตถุประสงค์ของโครงการ 6 ข้อ ดังนี้ 

1. ท่านได้เรียนรู้ตามความสนใจ ความต้องการ โอกาส ความพร้อม และศักยภาพในการเรียนรู้ ในการ
เข้าร่วมกิจกรรมครั้งนี้ ระดับมากที่สุด ร้อยละ 67.14 ระดับมาก ร้อยละ 27.14 ระดับปานกลาง ร้อยละ 5.71 
ตามลำดับ 

2. ท่านได้พัฒนาสมอง ฝึกปฏิภาณไหวพริบทางด้านความคิด การวิเคราะห์ การแก้ปัญหา ในการเข้าร่วม
กิจกรรมครั้งนี้ ระดับมากที่สุด ร้อยละ 71.43 ระดับมาก ร้อยละ 22.86 ระดับปานกลาง ร้อยละ 5.71 
ตามลำดับ 

3. ท่านมีสุขภาพจิตที่ดี และมีความสุขในการเข้าร่วมกิจกรรมครั้งนี้ ระดับมากที่สุด ร้อยละ 68.57 
ระดับมาก ร้อยละ 28.57 ระดับปานกลาง ร้อยละ 2.86 ตามลำดับ 

4. ท่านสามารถ… 
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4. ท่านสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ ระดับมากที่สุด ร้อยละ 72.86 ระดับมาก 
ร้อยละ 22.86 ระดับปานกลาง ร้อยละ 4.29 ตามลำดับ 

5. ท่านสามารถนำความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดได้ ระดับมากที่สุด ร้อยละ 67.14 ระดับมาก ร้อยละ 
28.57 ระดับปานกลาง ร้อยละ 2.86 ระดับน้อย ร้อยละ 1.43 ตามลำดับ 

6. มีความพึงพอใจในภาพรวมของโครงการ ระดับมากทีสุ่ด ร้อยละ 68.57 ระดับมาก ร้อยละ 27.14 
ระดับปานกลาง ร้อยละ 4.29 ตามลำดับ 
ปัญหาและอุปสรรค 
22. ปัญหา/อุปสรรคในการดำเนินโครงการ 
                ไม่มี  
                มี (ระบุ)………………………………………………………………………………………………………………………………… 
23. แนวทางแก้ไข (ถ้ามี) โปรดระบุ………………………………………………………………………..………………………….. 

...........................................-...........................................................................................................  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 



โครงการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ลงทะเบียนโครงการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2565  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
พิธีเปิดโครงการส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 

 
 
 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 



ฐานกิจกรรมเกมฝึกสมองประลองสมาธิ (ขดลวด) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ฐานกิจกรรมเกมภาพปรศินา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ฐานกิจกรรมเกมถอดรหัส 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ฐานกิจกรรมเกมสะกดคำ 
 

 


